DANE 0SOBOWE

Imie i nazwisko: Piotr Krzysztof Dabrowski
Data urodzenia: 28 maja 1988r.
Miejsce zamieszkania: Wotomin

KILKA SEOW 0 MNIE

Jestem z Wotomina, ale pracuje w Warszawie jako grafik 3D
zajmujac si¢ modelowaniem, teksturowaniem oraz animacja.

Poza tym lubie: dobrze sie wyspa¢, zjes¢ co$ dobrego, dola¢ sobie
wiecej mleka do kawy, wyzy¢ sie na treningu, posmiac sie, lubie jezdzi¢
na snowboardzie, pogra¢ w Magie i Miecz, Overwatch czy inng gierke
oraz lubie ogladac filmy Marvela i seriale DC.

Nie znosze: ¢wiczen w podporze, kiedy burczy miw brzuchu,
grac¢ w gry samemu, mie¢ zakwaséw, by¢ robionym w balona
oraz nie cierpie szklanych podtég, poniewaz mam lek wysokosci.

Za to potrafie: jezdzi¢ na dwdch i czterech kotach, troche rysowac,
czasem zaspac, wymieni¢ zaréwke, otworzy¢ okno, ogarng¢ swoéj komputer,
zazartowac z siebie, dobrze sie bawi¢, stuchac¢ innych i walna¢ suchara.

Chciatbym: nauczy¢ sie dobrze gotowac oraz programowac,
skoczy¢ kiedys ze spadochronem, stworzy¢ swéj wiasny Swiat,
zwiedzi¢ starozytne miasto i polatac¢ helikopterem jako pilot.

JEZYKI OBCE

Angielski: Komunikatywnie w mowie i pismie

PORTFOLIO

HTTP://PIOTRDABROWSKI.PL
HTTP.//ARTSTATION.COM/PIOTREK44
HTTP.//BEHANCE.NET/PIOTREK44

KONTAKT

PIOTREK44@GMAIL.COM

PIOTR DABROWSKI

DOSWIADCZENIE

01.2019 - DO DNIA DZISIEJSZEGO

Praca w Varsav Game Studios jako Generalista 3D.

Praca przy grach komputerowych w silniku Unreal Engine 4.
Tworzenie mideli 3d, materiatéw i tekstur, projektowanie leveli gry
oraz tworzenie kodu za pomocg blueprintéw.

11.2016- 12.2018

Praca w FDR Studio jako Generalista 3D.
Tworzenie wizualizacji oraz animacji 3D (modelowanie i teksturowanie),
animacja, motion design w programie After Effect.

08.2015- 11.2016

Praca jako Freelancer.
Tworzenie wizualizacji 3D (modelowanie i teksturowanie) oraz animacji
w programie After Effect.

07.2014-08.2015

Praca w firmie Fast Cut jako Graphic Designer.

Projektowanie stron internetowych, animacji w technologii Flash i Html5,
animacji w programie After Effect, tworzenie infografik oraz projektéw
opakowan i ich wizualizacji 3D.

04.2011-07.2014

Praca w firmie John Pitcher jako Graphic Designer.
Projektowanie stron internetowych, animacji reklamowych w technologii Flash,
oraz animacji w After Effect. Projektowanie aplikacji mobilnych.

06.2010 - 04.2011

Praca w firmie Artegence jako Junior Graphic Designer.
Projektowanie stron internetowych oraz animacji w technologii Flash.

05.2010- 06.2010

Staz w firmie Artegence jako Junior Graphic Designer.
Pomoc przy tworzeniu stron internetowych i animacji w technologii Flash.

04.2008 - 02.2010

Praca w telewizji TVN24 jako Operator Obrazu.

Tworzenie materiatéw filmowych do telewizji, organizacja realizacji ,na zywo"
jak i ustawianie o$wietlenia przy tych realizacjach. Dodatkowo tworzenie
materiatéw dla TVN Turbo, TVN Style i Faktow.

06.2007 - 04.2008

Staz w telewizji TVN24 jako Operator Obrazu.
Pomoc przy tworzeniu materiatu filmowego do telewizji. Nauka zasad filmowych,
montazu oraz pracy ze Swiattem.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji
(zgodnie z Ustawa z dn. 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych Dz. Ust. Nr 133 poz. 883).



