
curriculum vitae

01.2019 - do dnia dzisiejszego
Praca w Varsav Game Studios jako Generalista 3D.
Praca przy grach komputerowych w silniku Unreal Engine 4.
Tworzenie mideli 3d, materiałów i tekstur, projektowanie leveli gry
oraz tworzenie kodu za pomocą blueprintów.

Imię i nazwisko: Piotr Krzysztof Dąbrowski
Data urodzenia: 28 maja 1988r.
Miejsce zamieszkania: Wołomin

07.2014 - 08.2015
Praca w firmie Fast Cut jako Graphic Designer.
Projektowanie stron internetowych, animacji w technologii Flash i Html5, 
animacji w programie After Effect, tworzenie infografik oraz projektów 
opakowań i ich wizualizacji 3D.

04.2011 - 07.2014
Praca w firmie John Pitcher jako Graphic Designer.
Projektowanie stron internetowych, animacji reklamowych w technologii Flash, 
oraz animacji w After Effect. Projektowanie aplikacji mobilnych.

06.2010 - 04.2011
Praca w firmie Artegence jako Junior Graphic Designer.
Projektowanie stron internetowych oraz animacji w technologii Flash.

05.2010 - 06.2010
Staż w firmie Artegence jako Junior Graphic Designer.
Pomoc przy tworzeniu stron internetowych i animacji w technologii Flash.

04.2008 - 02.2010
Praca w telewizji TVN24 jako Operator Obrazu.
Tworzenie materiałów filmowych do telewizji, organizacja realizacji „na żywo” 
jak i ustawianie oświetlenia przy tych realizacjach. Dodatkowo tworzenie 
materiałów dla TVN Turbo, TVN Style i Faktów.

06.2007 - 04.2008
Staż w telewizji TVN24 jako Operator Obrazu.
Pomoc przy tworzeniu materiału filmowego do telewizji. Nauka zasad filmowych, 
montażu oraz pracy ze światłem.

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu rekrutacji
( zgodnie z Ustawa z dn. 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych Dz. Ust. Nr 133 poz. 883 ).

piotrek44@gmail.com 

Kontakt

http://artstation.com/piotrek44
http://piotrdabrowski.pl

http://behance.net/piotrek44

portfolio

doświadczeniedane osobowe

Jestem z Wołomina, ale pracuję w Warszawie jako grafik 3D 
zajmując się modelowaniem, teksturowaniem oraz animacją. 

Poza tym lubię: dobrze się wyspać, zjeść coś dobrego, dolać sobie
więcej mleka do kawy, wyżyć się na treningu, pośmiać się, lubię jeździć
na snowboardzie, pograć w Magię i Miecz, Overwatch czy inną gierkę
oraz lubię oglądać filmy Marvela i seriale DC.

Nie znoszę: ćwiczeń w podporze, kiedy burczy mi w brzuchu, 
grać w gry samemu, mieć zakwasów, być robionym w balona
oraz nie cierpię szklanych podłóg, ponieważ mam lęk wysokości.

Za to potrafię: jeździć na dwóch i czterech kołach, trochę rysować,
czasem zaspać, wymienić żarówkę, otworzyć okno, ogarnąć swój komputer,
zażartować z siebie, dobrze się bawić, słuchać innych i walnąć suchara.

Chciałbym: nauczyć się dobrze gotować oraz programować,
skoczyć kiedyś ze spadochronem, stworzyć swój własny świat,
zwiedzić starożytne miasto i polatać helikopterem jako pilot.

 

Kilka słów o mnie

Angielski: Komunikatywnie w mowie i piśmie

Języki obce

08.2015 - 11.2016
Praca jako Freelancer.
Tworzenie wizualizacji 3D (modelowanie i teksturowanie) oraz animacji 
w programie After Effect.

11.2016 - 12.2018
Praca w FDR Studio jako Generalista 3D.
Tworzenie wizualizacji oraz animacji 3D (modelowanie i teksturowanie),
animacja, motion design w programie After Effect.


